Asia Kuczyńska


GRUPA:
wiek: 10-12 lat, ok. 20 dzieci, kadra: 5 osób

OBÓZ: 

letni, namioty, ewentualnie dom, potrzebna duża przestrzeń

DŁUGOŚĆ:

3 dni (dokładnie 2,5)

CELE:

- integracja w grupie
- dobra zabawa

- edukacja

- nauka współpracy w grupach

- pokazanie innej kultury poprzez zabawę

WSTĘP:

Chcę odbyć podróż do współczesnej Francji oraz w czasie i przestrzeni do Wielkiej Brytanii. Potrzebna jest cała kadra.

OPIS:

Fabuła jest następująca:

Po pierwsze mówimy, że lecimy do Anglii na festiwal w Glostonbury. „Pakujemy się”, a następnie każdy uczestnik dostaje własny dokument tożsamości (zrobiony wcześniej przez kadrę). Następnie ma miejsce odprawa celna i wsiadamy do samolotu. Zajmują się tym 2 osoby z kadry, a reszta przygotowuje dekoracje.

Nagle samolot wpada w turbulencje i konieczne jest awaryjne lądowanie na lotnisku we Francji. Jesteśmy w Paryżu. Dzieci dostają zrobione pieniądze francuskie => euro (każdy po równo). Mogą zobaczyć różne widoki np. Katedrę Notre Dame, Pola Elizejskie, Muzeum Luwr (namalowane na kartonie/desce). Dzieci maja prawo wyboru, co chcą najpierw zwiedzić.

Mogą wybrać:

„Francuską kawiarenkę” – tutaj będzie się można napić gorącej czekolady ze śmietaną, kakao, kawy z bitą śmietaną (kawa zbożowa) oraz zjeść trochę typowo francuskich przysmaków np. bagietki, rogaliki itp.
„Francuski college” – tutaj będzie się można:

pouczyć trochę słówek z języka francuskiego, a następnie zdać „Małego – Malutkiego - Malusieńkiego DELF’a”, za zdany egzamin otrzymuje się nagrodę oraz dyplom

dowiedzieć się czegoś o historii Francji (dzieci przedstawiają z pomocą kadry istotne wydarzenia z historii Francji np. rewolucję francuską, Napoleona, początki państwa Franków itd.)
„Wieżę Eiffle’a” – dzieci rzucają do celu (do tarczy przedstawiającej wieżę) za pomocą piłeczek lub szyszek, za trafienie (w wyznaczone miejsce) dostaje się ciekawostkę o Francji, Francuzach i ich kulturze o raz nagrodę
„Muzeum Luwr” (namiot, pomieszczenie) – tutaj dzieci mają okazję obejrzeć i dowiedzieć się czegoś o znanych dziełach, uczestnicy muszą kupić bilety, zostaną oprowadzeni przez przewodnika, ci, którzy będą chcieli, mogą wziąć udział w konkursie plastycznym ( z nagrodami).
Po skończonej zabawie dzieci mają czas wolny, a kadra zmienia dekoracje.
Teraz kolejna część podróży.

Można lecieć teraz do Wielkiej Brytanii, linie lotnicze pokrywają dalsze koszty podróży ;]

Lecimy samolotem i nagle wpadamy w tunel czasoprzestrzenny. Mimo wszystko lądujemy w miejscu przeznaczenia… ale jesteśmy nie w XXI wieku, ale w I wieku n.e. w czasach Brytów.
Przeprowadzamy grę terenową. Grupa dzieli się na dwie drużyny => plemiona Brytów. Każde plemię ma swoją osadę (bazę). Celem gry jest zdobycie skarbu, ukrytego w lesie. Lasu pilnują Rzymianie (kadra), którzy biją się z Brytami. Mogą ich ranić (idą wtedy do szpitala) poprzez dotknięcie (na wydzielonym terenie). Brytowie mogą się ze sobą bić za pomocą gry: kamień – papier- nożyczki. Znalezione skarby składają w swoich osadach. Wygrywa to plemię, które zdobędzie większą część skarbu. Gra kończy się na czas.
Następnie kadra przybliża dzieciom postać Budyki.
Teraz przenosimy się do średniowiecznej Anglii (dzięki czarom druida). Dzieci mają za zadanie zbudować razem średniowieczny zamek (z pomocą kadry). Potem ma miejsce turniej rycerski. Chłopcy wybierają sobie damę serca i walczą w jej imieniu. Robią sobie stroje, wymyślają herby, rodowe nazwiska itp. 

Potem przenosimy się na dwór królowej Elżbiety I. grupę dzielimy na 3 grupy teatralne, każda z nich wystawia fragmenty: „Romea i Julii”, ”Snu nocy letniej” oraz „Hamleta” (sztuki do wyboru). Nad każdą grupą czuwa osoba z kadry. Po przygotowaniach zaczyna się uroczysty festiwal teatralny na cześć królowej (ktoś z kadry). Królowa nagradza wszystkich nagrodami (np. Złotymi Maskami). Przybliżenie postaci Królowej Elżbiety I i Francis’a Drake’a oraz Williama Sheakspare’a => gra w tabu, quiz lub ruchomy obraz. Przychodzi część podróży, w której dzieci same wybierają, co chcą zwiedzić. 
Tym razem są to:
„Uniwersytety Oxford i Cambridge” – tutaj dzieci uczą się nowych słówek z języka angielskiego, potem ewentualnie zdają mały egzamin.
„Pole golfowe” – czyli nauka gry w golfa
„Boisko do gry w krykieta” – nauka gry w krykieta (potrzebne kilka osób).
„Herbatka u Lorda Edwarge’a” – tutaj można sobie poplotkować po arystokratycznemu, wypić „prawdziwą” angielską herbatę, nauczyć się angielskiej etykiety i spróbować typowych angielskich przysmaków.

„Pub pod Baranem” – sandwicze, obiad => ryba z frytkami

Po sjeście następuje kolejna zabawa: zwiedzanie Londynu:
- Pałac Buckingham




- Big Ben




( namalowane na kartonie

- Hide Park

Muzeum Figur Woskowych madame Thousand

(każdy udaje jakąś znaną osobistość – figurę woskową)
Festiwal Glostonbury

( wszyscy tańczą w rytm angielskiego rocka => potrzebny magnetofon lub inny sprzęt)

Podróż już się kończy. Wsiadamy do samolotu i bez większych przeszkód lecimy z powrotem do Polski.
PS. Podróż w dużej mierze (wykonanie) zależy od inwencji twórczej kadry.

PRZYKŁADOWY PLAN DNIA
I dzień

8.00 – pobudka wachty

8.30 – pobudka wszystkich

9.00 – śniadanie

9.30 – wachta sprząta / czas wolny/ kadra przygotowuje podróż
10.15 – wsiadamy w samolot

10.30 – 15.00 jesteśmy we Francji

15.00
– obiad

15.30 – sjesta

16.
30 wsiadamy w  samolot do Wielkiej  Brytanii

17.00- 19.00 – gra terenowa

19.30 – kolacja

20.00 – czas na mycie

21.00
– ognisko

22.00
– cisza nocna

II dzień

8.00 – pobudka wachty

8.30 – pobudka wszystkich

9.00 – śniadanie

9.30 – wachta sprząta / czas wolny/ kadra przygotowuje podróż

10.00 – podróż do Wielkiej Brytanii cdn.

10.30 - średniowiecze => budowanie zamku

13.00 – turniej rycerski
15.00 – obiad

15.30 – sjesta

16.30 – dwór Królowej Elżbiety I/ przygotowania do festiwalu

18.00 – festiwal

19.30 - kolacja

20.00
– czas na mycie

21.00
– ognisko

22.00
– cisza nocna

III dzień

8.00 – pobudka wachty

8.30 – pobudka wszystkich

9.00 – śniadanie

9.30 – wachta sprząta / czas wolny/ kadra przygotowuje podróż

10.00 – zwiedzanie Wielkiej Brytanii

12.00 – zwiedzanie Londynu

13.30 – koniec podróży => powrót do obozu

I dalszy ciąg dnia…

*Budyka – I w.n.e królowa Brytów, żona Prasutagusa, wodza plemienia Icenów, dowodziła buntami przeciwko Rzymianom, odniosła wiele zwycięstw zdobyła m. in. Londyn i Verulamium, umarła śmiercią samobójczą
